
高雄市鳳山區曹公國小校訂課程—邏輯推理教案 

一、 教學設計理念說明 

         透過遊戲競賽、操作實驗等課程活動，融入數學學科內容與重要概念，讓學生在

真實情境中，以操作觀察、紀錄歸納等教學活動，引導學生理解學習內容，建立有連結性的

概念。此外，經由富有趣味性的遊戲競賽，建立團隊合作氛圍的同時，培養學生數感以及應

用在生活中的能力，達到學以致用。 

二、教學活動設計 

領域名稱 

(統整領域) 
數學領域、自然領域 設計者 五年級教學團隊 

實施年級 五年級 總節數 6節 

單元名稱                          水立方 

設計依據 

核心素養 

總綱核心素養 領綱核心素養 

A3 規劃執行與創新應變 

C1道德實踐與公民意識 

 

數-E-A3 能觀察出日常生活問 

        題和數學的關聯，並能 

        嘗試與擬訂解決問題的 

        計畫。在解決問題之 

        後，能轉化數學解答於 

        日常生活的應用。 

自-E-C1 培養愛護自然、珍愛生 

        命、惜取資源的關懷心 

        與行動力。 

學習 

重點 

學習表

現 

數學領域 

n-III-12 理解容量、容積和體積之

間的關係，並做應用。 

自然領域 

po -Ⅲ-2 能從學習活動、日常經驗 

及科技運用、自然環境、書刊及網

路媒體等察覺問題。  

 

 

學習

內容 

數學領域 

N-5-15容量、容積和體積

間的關係。知道液體體積

的意義。 

自然領域 

INg-Ⅲ-1自然景觀和環境

一旦被改變或破壞，極難

恢 復。 

 

概念架構 導引問題 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 你/妳們知道自己家中一天的

用水量多少嗎?覺得哪邊的用

水量有浪費或可再減少之處? 

 

2. 台灣年降雨量這麼多，為何

還會缺水? 台灣四面環海，

海水這麼多為何我們還會缺

水? 

議題 

融入 

所融入

之學習

重點 

環境教育資源永續利用 

教材來源 1. 自製簡報 

2. Youtube 影片資源 

教學資源 1. 電腦、電子白板 

2. 學習單 

學習目標 

1. 透過觀察與實作，了解生活中常見用水之水量。 

2. 能在生活中，運用所學(EX:排水法)，達到節約用水的目的。 

表現任務 

1. 能目測生活中常見容器所能承載的水量 

2. 利用體積排水之數學概念，覺察省水策略以及計算出節約的水量，建立節約用水的觀念。 

 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 教學資源 評量 

壹、教學前準備 

1. 收集網路資源 

2. 自製教學簡報 

 

貳、正式教學 

活動一﹕日常使用量 

【準備活動】 

1.教師準備教室內常見的盛水容器、量杯 

【發展活動】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

生活省水情境 

水立方 

水與我們的生活 

排水試驗 烏鴉投石喝水 

日常使用量 

 

有容乃大 



1.教師引導學生列舉生活中經常使用到的容器 

2.教師介紹本節欲測量之容器，並讓學生針對不同容器地容 

  量進行預估(可進行互動小遊戲，預測最接近者可獲獎勵) 

3.各組別依指示測量容器的最大容量 

4.教師帶領學生進行單位換算，讓學生對測量數據更有概念 

5.學生分享自己預測最接近與相差最遠的容器 

 

【綜合活動】 

1. 教師分享其他常見容器的容量(馬桶水箱、浴缸、水塔…

等) 

*可用課堂上測量過的容器進行比擬，較容易有 

 連結與概念 

     -------------第一節課完----------- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8分 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論、口

試（問答） 
 

 

 

 

口說 

 

 

 

 

活動二﹕有容乃大 

【準備活動】 

1.教師準備教學簡報、量杯容器 

 

【發展活動】 

1. 學生分組觀察與紀錄水龍頭出水量(10秒) 

2. 學生將紀錄的數據轉換成每分鐘水量、每小時水量 

3. 計算生活中大型的容器容量(學校水塔、技擊館國際游

泳池) 

 

 

 

 

 

4. 計算以水龍頭出水量需要花費多少時間填滿上述容器 

 

【綜合活動】 

1. 鑑往古今－飛碟水塔 

教師介紹高雄市景點－ 

自來水公園彩繪水塔 

(興建於民國 49年、儲水 

量為 3800噸水量，現已棄置成為景點) 

  ---------第二節完------------- 

 

 

 

 

 

30分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
問答 
 

 

 

 

 

 

 

 
活動操作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論 
 

 

活動三﹕排水試驗 

【準備活動】 

1. 教師準備教學影片、實驗容器、教學簡報 

2. 學生挑好投入的石塊 

【發展活動】 

1.排水實驗(一): 步驟如下 

 (1)學生將實驗容器裝入指定水量後劃記水面位置 

 (2)將石塊放入容器中，待水面穩定後再次劃記 

 

 

 

 

 

 

80分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 (3)將上升的水倒進量杯中，使水面回到原本高度 

 (4)紀錄量杯中的水量 

 

3. 教師引導學生說明上升水量與石塊的關係 

4. 排水實驗(二): 步驟如下 

(1)將實驗一的水全部倒入第二個實驗容器中，劃記出水 

面高度 

(2)再次投入石塊，待水面穩定後劃記高度 

(3)將上升的水倒進量杯中，使水面回到原本高度 

(4)紀錄量杯中的水量 

(5)觀察實驗一與實驗二容器水面狀況 

(6)學生發表觀測到的現象 

 

5. 教師總結: 

(1)水面上升的水量 = 投入物體體積 

(2)投入相同物體，上升總水量固定，但水面上升高度會

因容器底面積大小有所差異 

【綜合活動】 

1.教師播放伊索寓言－烏鴉投石喝水影片 

  情境布題一: 投石喝水 

  沙漠中一對烏鴉父子想喝水瓶的水，但因瓶口太小，嘴  

  巴無法完全塞進去，此時牠想到可以透過投入石頭的方 

  式讓水面上升。容器是一個長方體且內部長、寬、高分 

  別是 10、8、25公分，水面高度為 8公分，請問 

  初階題:若需要將水面高度上升 6公分烏鴉才能喝到水， 

         需要投入多少體積的石塊? 

2. 教師引導步驟如下: 

(1)喚起舊經驗(上升總水量=投入物體的體積) 

(2)發現解題目標為計算出上升總水量 

(3)計算出水面高度上升一層(1公分)的水量 

(底面積 x 1公分) 

(4)算出上升 6公分(6層)所需的總水量 

 

  進階題:若烏鴉爸爸想要先讓小孩喝水，但因為烏鴉小孩 

         鳥嘴更短，需要讓水面上升到 20公分，且周圍 

         石塊都受到嚴重風蝕作用，皆為邊長 2公分的正   

         方體，至少要投多少塊才能讓烏鴉小孩喝到水? 

 

3. 小組討論&教師引導(視情況，引導步驟如下) 

(1)計算出滿足條件下須上升的總水量 

(2)上升總水量 = 投入物體體積 

(3)計算單一石塊體積 

(4)目標投入體積為單一石塊體積多少倍 

   (5)小組發表解題過程與結果 

 

4.教師介紹馬桶省水裝置以及成效 

  情境布題二: 省水策略 

  每年到了春夏之際，高屏地區經常出現限水危機，為了 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

80分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

活動操作 

 

 

 

 

 

 

作品 

發表問答 

 



  減少日常生活中浪費水的情況，曹公國小決定在全校所 

  有蹲式、坐式馬桶水箱都放入壘球，減少沖水的水量， 

  以達到省水的成效。若水箱皆是內部長、寬、高 25公 

  分、12公分、30公分的長方體容器，注水後水面高度為 

  25公分。 

  基礎題:每顆壘球體積為 500 立方公分，想讓單 

         次沖水省下原本三分之一的水量，至少 

         要投入多少顆壘球? 

5.小組討論&教師引導(視情況，步驟如下) 

  (1)計算出水箱三分之一是多少水量 

  (2)目標省水量是壘球體積的多少倍 

  (3)小組發表解題過程 

 

  進階題: 每一個水箱放入 3 顆壘球注水到 25公分高後， 

          再將壘球全部取出，此時水面高度剩下多少公 

          分? 

 

6.小組討論&教師引導(視情況，步驟如下) 

  (1)總水量 - 3顆壘球的體積 = 剩下的水量 

  (2)剩下的水量是水箱底面的多少倍 

      (剩下水量÷底面積= 水面高度)──方法 1 

(3)水面下降的水量 = 移走的壘球總體積 

(4)壘球總體積是底面積的多少倍 

(壘球體積÷底面積= 要降的高度) 

  (5)原有水面高度-下降的高度= 新的水面高度 

 

7.教師引導學生試算省水策略(3顆)一週後的成效 

  (每次沖水節省 1.5公升 x 每日使用人次 x 5) 

  *假設每天有 200使用人次，一週可省下 2100公 

   升的水，使學生了解省水措施的差異。 

 

     -----------第三~六節課完--------- 

 

 

 

         等級 

基準向度 

A（優秀） B（佳） C（可） D 

紀錄日常用水

情況 

完整記錄 5種或

5種以上，日常

用水項目使用一

日用水所需的水

量。 

完整記錄 3種日常

用水項目使用一日

用水所需的水量。 

僅記錄 1種日常

用水項目使用一

日用水所需的水

量。 

未達 C 

計算節約的水

量 

能靈活運用課堂

學習之概念(排水

法)，自行計算出

情境中馬桶省水

的水量。 

經由教師引導，

後，可應用課堂學

習之概念，計算情

境中馬桶省水的水

量。 

經由教師引導與

觀察同儕計算列

式，方能計算出

情境中馬桶省水

的水量。 

未達 C 



領域名稱 

(統整領域) 
數學領域、綜合領域 設計者 五年級教學團隊 

實施年級 五年級 總節數 5節 

單元名稱                          同好俱樂部 

設計依據 

核心素養 

總綱核心素養 領綱核心素養 

A3 規劃執行與創新應變 

 

數-E-A3 能觀察出日常生活問 

        題和數學的關聯，並能 

        嘗試與擬訂解決問題的 

        計畫。在解決問題之

後， 

        能轉化數學解答於日常 

        生活的應用。 

社-E-A3 探究人類生活相關議 

        題，規劃學習計畫，並在 

        執行過程中，因應情境 

        變化，持續調整與創新。 

學習 

重點 

學習表

現 

數學領域 

n-III-9  理解比例關係的意義，並 

        能據以觀察、表述、計算 

        與解題，如比率、比例 

        尺、速度、基準量等。 

 

社會領域 

3d-Ⅲ-1選定學習主題或社會議 

        題，進行探究與實作。 

學習

內容 

數學領域 

N-5-10 解題：比率與應 

用。整數相除的應 

用。含「百分 

率」、「折」、「成」。 

 

社會領域 

Ba-Ⅲ-1 每個人不同的生活 

背景與經驗，會使 

其對社會事務的觀 

點與感受產生差 

異。 

 

概念架構 導引問題 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 你知道校園內跟你的選擇

(ex:食物、興趣…等)相同的

人有多少？ 

2. 為何統計數據多傾向用比率

來表達，而不是直接顯示確

切人數? 使用比率顯示有什

麼優點? 

議題 

融入 

所融入

之學習

重點 

 

教材來源 1. 自製教學簡報 

2. 問卷設計檔案 

教學資源 1. 電腦、電子白板 

2. 學習單 

學習目標 

1.針對自身有興趣之主題或嗜好，設計問卷並實施行動研究活動。 

2.能將調查收集之資料，進行初步分類並分析人數分布概況。 

                                    表現任務 

1.經由小組討論，選定貼近自身或好奇之主題，設計適當的線上問卷，並進行校園調查活動 

2.將調查的數據資料進行分類與分析，並利用長條圖或折線圖，清晰顯示人數分布概況。 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

教學資

源 

評量 

壹、教學前準備 

1. 收集網路資源 

2. 自製教學簡報 

 

貳、正式教學 

活動一﹕行動研究 

【準備活動】 

1. 教師準備相關統計調查數據、簡易問卷樣本、

數位平板每組一台 

2. 將學生進行異質分組 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

80分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

同好俱樂部 

行動研究 

蒐集資料與

分析 

確立命題 

問卷調查 

結果發表 



【發展活動】 

1. 教師介紹調查統計的功能與實際使用情形。 

(如:商品喜愛程度、服務滿意度等調查) 

 

2. 教師介紹調查統計所使用的工具(問卷)及呈現

方式(百分率呈現)。 

    

3. 學生分組討論，確立本次行動研究欲調查之命

題。 

 

4. 教師引導學生設計問卷草稿 

5. 學生根據修訂後的草稿，設計線上問卷表單 

 

【綜合活動】 

1. 田野大調查 

說明:各組學生在限定時間內，在校園內邀請全

校師生填寫線上問卷。 

    ----------第一、三節課完---------- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40分 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論、口試

（問答） 
 

 

 

 

口說 

 

 

 

 

活動二﹕分析數據與結果發表 

【準備活動】 

1. 學生於課堂前，先將線上表單統計數據傳輸到

班級電腦 

2. 教師準備白板(每組 2張)、白板筆(每組 2隻不

同色) 

【發展活動】 

1. 教師帶領學生檢視問卷並排除無效問卷 

 

2. 學生針對收集到的問卷，進行逐題計數並算出

作答的分布情形(以百分率呈現) 

 

3. 各組學生將統計的計算結果標記在小白板上，

並以簡易文字紀錄調查之結論。 

 

4. 教師引導學生思考並審視，統計得出的數據是

否有符合調查前之預期或好奇之事務是否有得

到解答。 

 

【綜合活動】 

1. 各組學生輪流上台，針對本次調查統計之結果

進行發表。 

2. 教師總結: 在統計數據呈現上，直接顯示人數

並沒有辦法確切表達程度，需要仰賴比率來呈

現。 

----------第四~六節課完----------- 

 

 

 

 

 

 

 

90分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
問答 
 

 

 

 

 

 

 

 
活動操作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         等級 

基準向度 

A（優秀） B（佳） C（可） D 

設計行動調查 針對自身有興趣

之命題，自行設

計問卷題目，並

實施行動調查。 

經由教師引導

後，能設計問卷

題目，並實施行

動調查。 

經由教師引導與參

考範例問卷後，能

模仿設計問卷題

目，並實施行動調

查。 

未達 C 

資料彙整 

與分析 

能自行將調查蒐

集到的資料進行

分類與分析，並

能用文字或圖表

呈現調查結果。 

經由教師引導

後，能將調查蒐

集到的資料進行

分類與分析，並

能用簡略文字呈

現調查結果。 

經由教師引導並使

用輔助教材，方能

將蒐集到的資料，

依照指示進行分類

與分析呈現。 

未達 C 



領域名稱 

(統整領域) 
數學領域、綜合領域 設計者 五年級教學團隊 

實施年級 五年級 總節數 5節 

單元名稱                          精打細算 

設計依據 

核心素養 

總綱核心素養 領綱核心素養 

A3 規劃執行與創新應變 

 

數-E-A3 能觀察出日常生活問 

        題和數學的關聯，並能 

        嘗試與擬訂解決問題的 

        計畫。在解決問題之 

        後，能轉化數學解答於 

        日常生活的應用。 

社-E-A3 探究人類生活相關議 

               題，規劃學習計畫，並 

               在執行過程中，因應情 

               境變化，持續調整與創 

               新。 

學習 

重點 

學習表

現 

數學領域 

n-III-9  理解比例關係的意義，並 

        能據以觀察、表述、計算 

        與解題，如比率、比例 

        尺、速度、基準量等。 

 

社會領域 

1b-Ⅲ-2 理解各種事實或社會現象 

        的關係，並歸納出其間的 

        關係或規律性。 

學習

內容 

數學領域 

N-5-10 解題：比率與應 

用。整數相除的應 

用。含「百分 

率」、「折」、「成」。 

 

社會領域 

Ad-Ⅲ-1 消費者權益的保  

        障，需要消費者、 

        業者與政府共同努 

        力。 

概念架構 導引問題 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 有聽過日常生活中哪些優惠

方案嗎?你知道該怎麼去挑選

最便宜的優惠嗎? 

 

2. 如果你/妳是老闆，在希望能

賺特定利潤的條件下，該如

何訂定售價與折扣呢? 

議題 

融入 

所融入

之學習

重點 

家庭教育 家庭資源管理與消費決策 

 E9 參與家庭消費行動，澄清金錢與物品的價值。 

教材來源 1.自製教學簡報 

2.網路資料(優惠方案) 

教學資源 1.電腦、電子白板 

2.任務圖卡 

3.小白板 

學習目標 

1. 認識常見優惠方案，並能從中比較，選取對自身最有利的方案 

2. 理解利潤與成本的關係，並能透過計算，訂定合理價格以獲取最大利潤 

                                    表現任務 

1.能理解常見優惠折扣原理與等價換算，並透過數學計算，在不同折扣優惠方案中進行比價。 

2. 理解利潤是售價減去成本，能利用加成計算方式，訂定合理價格促成交易，並能從中獲利 

 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 
時間 

教學資

源 

評量 

壹、教學前準備 

1. 收集網路資源 

2. 自製教學簡報 

 

貳、正式教學 

活動一﹕ 貨比三家 

【準備活動】 

1. 學生課堂前蒐集不同種促銷優惠的廣告單 

2. 教師準備教學簡報、任務圖卡 

【發展活動】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

精打細算 

折扣騙局 貨比三家 

一本萬利 陶朱在世 



1. 觀察廣告單，列舉常見促銷優惠種類。 
2. 教師布置情境題型，學生作答 

     夏日冰品需求量大，各大超商都會進行促銷優 

     惠活動，其中 711打出冰品任兩件 7折，你家 

     超商則是冰品買三送一，萊兒負推出冰品第二 

     件 6折。 

     兒童節當天，劉校長想要請全校 200位學生每 

     人一支冰棒，若單枝冰棒價格是 50元，請問: 

(1) 劉校長應該要選哪一家超商購買? 

(2) 最貴以及最便宜的花費差多少元? 

      *回答正確者可得一支冰棒 

 

3. 教師邀請答題正確之學生分享思維過程(若無，

則由教師講解說明) 

 

 

【綜合活動】 

1.教師分配各組任務卡，各組透過討論、比較，找 

  出最優惠的方案(教師可視情況進行引導) 

2.各小組發表比較後的結果 

3.教師總結歸納各項優惠方案的真面目 

  

     -------------第一、二節課完----------- 

30分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論、口試

（問答） 
 

 

 

 

口說 

 

 

 

 

活動二﹕陶朱再世 

【準備活動】 

1. 教師製作教學檔案 

2. 準備小白板、玩具假鈔(籌碼) 

 

【發展活動】 

1. 介紹陶朱公范蠡經商致富的生平故事 

  現代陶朱養成班  

   布題 1: (範例) 

   大鼓祥屏是近年美國職棒最知名的棒球員， 

   2023年率領日本隊在 WBC 問鼎冠軍後，更是聲 

   名大噪。趁著這一股大鼓旋風，某運動經銷商 

   進貨 30件球衣和 50頂球帽，球衣每件成本為 

   1200元，球帽 800元，請問: 

(1)若商家希望球衣完售後可以獲利 9萬元，

設定售價時，至少須加多少成? 

(2)呈上題，若球衣獲利 9萬且球帽部分的獲

利佔總獲利(衣+帽)的 40%，則每頂帽子的

售價是加多少成? 

 

2. 教師發下玩具鈔，各組學生操作找出答案。 

3. 教師引導學生，將前項操作過程化成解題思路 

 

陶朱養成進階班 

布題 2: (範例) 

 

 

 

 

 

 

90分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
問答 
 

 

 

 

 

 

 

 
活動操作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論 
 

 

 



同家經銷商也有進貨某知名 NBA球星籃球鞋 30

雙，每雙成本為 2500元，原本預計加 6成為訂

價。但因該球星場外風波導致形象受損，連帶

影響到球鞋全部滯銷，因此店家不得不打折

扣，若想再不賠錢的情況下，哪一個扣優惠是

可行的? 

(A)6折 (B)買三送一 (C)8 折 (D)第二雙 6折 

 

4. 學生利用玩具鈔模擬選項的優惠方式，並從中

找出符合題意之答案 

5. 教師引導學生，將前項操作過程化成解題思路 

6. 教師宣導正確的購物消費習慣 

 

【綜合活動】 

1.優惠記憶遊戲 

  說明:利用 My Viewboard程式製作遊戲卡牌(4 

       組，1組 20張)，學生上台操作數位屏幕 

       進行遊戲。 

       卡牌上標示不同優惠方案，遊玩者須找到 

       相同優惠方案，最快完成者可獲的獎勵。 

 

           第三至五節完 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         等級 

基準向度 

A（優秀） B（佳） C（可） 

辨別優惠方案 能從 5種不同的

折扣方案中，正

確分析並找出最

優惠的方案。 

能從 4種不同的

折扣方案中，正

確分析並找出最

優惠的方案。。 

能從 3種不同的

折扣方案中，正

確分析並找出最

優惠的方案。 

追求利潤 能自行透過計

算，設計出符合

情境指定利潤的

折扣方案。 

經由教師引導，

能透過計算，設

計出符合情境指

定利潤的折扣方

案。 

經由教師引導，

並模仿計算過

程，設計出符合

情境指定利潤的

折扣方案。 



領域名稱 

(統整領域) 
數學領域、社會領域 設計者 五年級教學團隊 

實施年級 五年級 總節數 5節 

單元名稱 有稜有角 

設計依據 

核心素養 

總綱核心素養 領綱核心素養 

 

A3規劃執行與創新應變 

C2 人際關係與團隊合作 

數-E-A3 能觀察出日常生活問 

        題和數學的關聯，並能 

        嘗試與擬訂解決問題的 

        計畫。在解決問題之 

        後，能轉化數學解答於 

        日常生活的應用。 

 

國-E-C2 與他人互動時，能適切 

        運用語文能力表達個人 

        想法，理解與包容不同 

        意見，樂於參與學校及 

        社區活動，體會團隊合 

        作的重要性。 

學習 

重點 

學習表

現 

數學領域 

s-Ⅲ-3 從操作活動，理解空間中 

       面與面的關係與簡單立體形 

       體的性質。 

 

語文領域  

2-Ⅲ-2 從聽聞內容進行判斷和提 

       問，並做合理的應對 學習

內容 

數學領域 

S-5-7以操作活 動為主。認 

     識球、（直）圓 柱、 

    （直）角柱、（直）角  

     錐、（直）圓錐。認識 

     柱體和錐體之構成要 

     素與展開圖。檢查柱 

     體兩底面平行；檢查 

     柱體側面和底面垂 

     直，錐體側面和底面 

     不垂直。 

 

Bc-Ⅲ-1 具邏輯、客觀、理 

       性的說明，如科學 

       知識、產品、環境 

        等。 

概念架構 導引問題 



 

 

 

1. 有 8個面的立體形體有哪些?

這兩個立體形狀還有什麼相

同之處? 

2. 在遊戲過程中，如何只用手

觸摸就可以辨別立體形體?有

什麼快速辨別的策略呢? 

議題 

融入 

所融入

之學習

重點 

 

教材來源 1. 課本附件 

2. 教學簡報 

教學資源 1. 電腦、電子白板 

2. 學習單 

學習目標 

1. 了解並分辨立體形體構成要素，並能根據各形體組成差異進行分類。 

2. 透過遊戲操作，精熟立體形體辨識的技能。 

                                  表現任務 

1. 根據教師不同的指示，觀察並辨認各立體形體的組成差異，進行正確的分類 

2.   進行恐怖箱遊戲時，能利用已習得之概念，透過觸摸辨認及找出立體形體。 

 

 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 教學資源 評量 

壹、教學前準備 

1. 收集網路資源 

2. 自製教學簡報 

 

貳、正式教學 

活動一﹕ 分類帽 

【準備活動】 

1.學生於課堂前完成柱體、錐體附件組裝 

2.教師準備教學單 

【發展活動】 

1.學生自行選擇一個附件，並將該附件面、邊、點之 

  數量紀錄至教學單上 

2.教師給出指示(___個邊、___個面、___個點的立體   

  圖形)，符合條件的學生各自聚集成一圈 

3.學生紀錄其他符合條件之立體圖形 

  (依此順序操作 5~8次，可在同一附件出其他指令 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15分 

 

 

50分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論、口試

（問答） 
 

 

 

 

有稜有角 遊戲課程 

分類帽 

 

立體恐怖箱 



   或換附件出指令) 

4.邀請學生發表分類活動中最意想不到的組別 

5.教師引導學生總結立體形體組成的規律 

 

【綜合活動】 

1. 問答競賽 

   說明: 學生將所有立體圖形附件放在桌上，教師 

         給予特定條件，學生須限時內找出所有符 

         合條件的立體圖形。答錯或回答不出來者 

         淘汰(坐下)，最後一位存活(站著)即為優 

         勝者。 

      (可操作數次後，讓所有優勝者進行最終決賽) 

 

     -----------第一、二節課完----------- 

 

 

 

 

 

45分 

 

 

 

 

 

 

 

 

口說 

 

 

 

 

活動二﹕立體恐怖箱 

【準備活動】 

1. 學生自行準備眼罩 

2. 教師製作恐怖箱(上方及前方挖洞) 

 

【發展活動】 

1.請學生戴上眼罩觸摸附件，掌握不同立體形體的 

  外型  
2.學生輪流上台，進行猜附件的熱身賽(教師可計時) 

3.邀請熱身賽表現優異的學生分享經驗與策略 

4.小組進行討論，決定競賽遊戲時先後順序    

  

【綜合活動】 

1.恐怖箱競賽遊戲(初階) 

  說明: 以小組模式進行，在恐怖箱裡放進隨機立 

        體形體附件，進行遊戲時教師計時，讓學 

        生以觸摸的方式猜附件，直到回答正確 

        (計時暫停)才換下一棒，須整組回答正確 

        才停止計時，時間最少者為優勝隊伍。 

2.恐怖箱競賽遊戲(進階)  

  說明: 以小組模式進行，在恐怖箱裡放進多個隨 

        機立體形體附件，學生以觸摸的方式找出 

        指定形體，直到回答正確(計時暫停)才換 

        下一棒，須整組回答正確才停止計時，時 

        間最少者為優勝隊伍。 

3. 教師說明遊戲中所需使用的概念，並總結各種

立體形體特徵 

     -----------第三、五節課完----------- 

 

 

 

 

 

 

30 

 

 

 

 

 

 

60分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
問答 
 

 

 

 

 

 

 

 
活動操作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
團體討論 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         等級 

基準向度 

A（優秀） B（佳） C（可） 

遊戲競賽 可快速分辨不同

形體間組成要素

的異同，且正確

率達 90%以上。 

可分辨不同形體

間組成要素的異

同，且正確率達

70~89%之間。 

勉強能分辨不同

形體間組成要素

的異同，且正確

率達 50~69%之

間。 

辨認形體構成 

 

能自行準確說出

兩個形體間的異

同各 2種 

能自行說出兩個

形體間的異同各

1種 

經由教師引導，

才能說出兩個形

體間的異同各 1

種 


